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Nichtspielercharakter

NichtspielercharakterNichtspielercharakter
Name Körperlicher Schaden Geistiger Schaden

Alias

Metatyp Alter (Geburtsdatum) Geschlecht Profession.

 -1 -2 -3 -4 -5 -6  -1 -2 -3 -4

Konst. Charisma Edge Edge akt. Beschreibung

Geschickl. Intuition Essenz Mag./Res.

Reaktion Logik Initiative Ini. Durchg.

Stärke Willenskr. Astrale Ini. Matrix Ini.

Aktionsfertigkeit Attribut Stufe W6 Ausrüstung / Waffen / Fahrzeuge / Drohnen

Wissensfertigkeit Attribut Stufe W6 Zauberspruch Art Reichweite Dauer Schad. Entzug

Implantat  Stufe Essenz Adeptenkraft / Komplexe Form Stufe

 

Kleidung Stoß Ballistik Geist / Sprite Kraft Dienste geb.

Körperlicher Schaden:
8 + (Konstitution/2) Kästchen

Geistiger Schaden:
8 + (Willenskraft/2) Kästchen

Verletzungsmodifikatoren
sind kummulativ.
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	Vorname und Nachname: 
	Alias / Straßenname: 
	Metatyp: 25
	Alter (Geburtsjahr oder -datum): 
	Geschlecht:  
	Professionalitätsstufe: 0
	Körperlicher Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 0
	Körperlicher Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 0
	Körperlicher Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 0
	Körperlicher Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 0
	Körperlicher Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 0
	Körperlicher Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 0
	Körperlicher Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 0
	Körperlicher Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 0
	Körperlicher Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 0
	Körperlicher Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 2
	Körperlicher Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 2
	Körperlicher Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 2
	Körperlicher Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 2
	Körperlicher Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 2
	Körperlicher Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 2
	Körperlicher Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 2
	Körperlicher Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 2
	Körperlicher Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 2
	Geistiger Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 0
	Geistiger Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 0
	Geistiger Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 0
	Geistiger Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 0
	Geistiger Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 0
	Geistiger Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 0
	Geistiger Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 0
	Geistiger Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 0
	Geistiger Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 0
	Geistiger Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 2
	Geistiger Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 2
	Geistiger Schaden (bei NSC empfiehlt es sich lediglich einen Schadensmonitor zu verwenden): 2
	Konstitution: 1
	Geschicklichkeit: 1
	Reaktion: 1
	Stärke: 1
	Charisma: 1
	Intuition: 1
	Logik: 1
	Willenskraft: 1
	Edge (für NSC empfiehlt sich ein Gruppen-Edge-Pool, lediglich für Anführer sollte ggf. individuelles Edge zugeteilt werden): 1
	aktuelles Edge: 1
	Essenz: 6
	Magie / Resonanz: -
	Initiative (Reaktion + Intuition): 2
	Initiative Durchgänge: 1
	Astrale Initiative: -
	Matrix Initiative: -
	NSC Beschreibung: 
	Aktionsfertigkeit: 
	Zugehöriges Attribut (K = Konstitution, G = Geschicklichkeit, R = Reaktion, S =  Stärke, C = Charisma, I = Intuition, L = Logik, W = Willenskraft, M= Magie oder Resonanz:  
	Fertigkeitsstufe: 
	Würfelpool (Fertigkeit + Attribut): 
	Wissensfertigkeit: 
	Ausrüstung / Waffen / Fahrzeuge / Dronen etc.: 
	Implantat (Cyberware / Bioware): 
	Stufe: 
	Essenzentzug: 
	Kleidung / Panzerung: 
	Stoß: 
	Ballistik: 
	Zauberspruch: 
	Art des Zaubers (P = Physischer Zauber / M = Manazauber):  
	Zauberreichweite (BF = Blickfeld, B = Berührung, FW = Freiwilliges Ziel, F = Flächenzauber):  
	Zauberdauer (S = Sofort, A = Aufrechterhalten, P = Permanent):  
	Schaden (K = Körperlich, G = Geistig):  
	Entzug: 
	Adeptenkraft oder Komplexe Form: 
	Geist oder Sprite: 
	Kraftstufe: 
	Dienste: 
	gebunder Geist bzw. registrierter Sprite: 0



